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2. Objetivo

Fornecer noções de informática, desenvolvimento de algoritmos estrutura-
dos e suas implementações em linguagem de programação estruturada.

3. Ementa

Introdução à informática. Noções de algoritmos e suas representações.
Lógica e programação estruturada.

4. Metodologia Didática

As aulas serão em sua maioria ministradas de forma prática, em labo-
ratório de informática, de modo a obter uma maior associação entre teoria
e prática. Os conceitos serão apresentados de forma gradual e incremental,
e sempre associados a exemplos didáticos.

5. Programa da Disciplina

I - Introdução à Informática

• Histórico e Evolução;

• Noções de Arquitetura de Computadores ( componentes );

• Noções de Sistemas Operacionais;

• Linguagens de Programação;

II - Noções de Algoritmos

• Definições básicas e exemplos de algoritmos em forma textual;

• Variáveis e tipos de dados; entrada e sáıda e estruturas de con-
trole de fluxo;

• Formas de representação de algoritmos;



• Pseudocódigo

III - Programação Estruturada em Linguagem C

• Noções de ambiente de desenvolvimento de programas em C;

• Estrutura e estilo de programas em linguagem C: escopo, estru-
turação, identação;

• Tipos e Variáveis primitivos;

• Entrada e Sáıda de dados: comandos cin e cout ;

• Operadores matemáticos e lógicos;

• Estrutura de decisão if-else;

• Estrutura de decisão switch-case;

• Laços de repetição: for,while, do-while;

• Funções: passagem de parâmetros por valor e por referência;

• Array : string, vetores e matrizes;

• Estruturas: struct.

6. Avaliações

• Prova escrita;

• Prova prática e desenvolvimento de listas de exerćıcio.

• Projeto de Programação;
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