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2. Objetivo

Fornecer nogoes de informatica, desenvolvimento de algoritmos estrutura-
dos e suas implementagoes em linguagem de programacao estruturada.

3. Ementa

Introdugao a informatica. Nogoes de algoritmos e suas representagoes.
Légica e programacao estruturada.

4. Metodologia Didatica

As aulas serdo em sua maioria ministradas de forma pratica, em labo-
ratorio de informética, de modo a obter uma maior associagao entre teoria
e pratica. Os conceitos serao apresentados de forma gradual e incremental,
e sempre associados a exemplos didaticos.

5. Programa da Disciplina

I- Introdugao a Informatica
e Historico e Evolucao;
e Nocoes de Arquitetura de Computadores ( componentes );
e Nocoes de Sistemas Operacionais;
e Linguagens de Programacao;
II - Nogoes de Algoritmos
e Defini¢oes basicas e exemplos de algoritmos em forma textual;

e Variaveis e tipos de dados; entrada e saida e estruturas de con-
trole de fluxo;

e Formas de representacao de algoritmos;



e Pseudocddigo
III - Programacao Estruturada em Linguagem C

e Nocoes de ambiente de desenvolvimento de programas em C;

e Estrutura e estilo de programas em linguagem C: escopo, estru-
turacao, identagao;

e Tipos e Varidveis primitivos;

e Entrada e Saida de dados: comandos cin e cout;

e Operadores matematicos e légicos;

e Estrutura de decisao if-else;

e Estrutura de decisao switch-case;

e Lagos de repeticao: for,while, do-while;

e Funcgoes: passagem de parametros por valor e por referéncia;

e Array: string, vetores e matrizes;

e Estruturas: struct.

6. Avaliacoes

e Prova escrita;
e Prova pratica e desenvolvimento de listas de exercicio.

e Projeto de Programacao;
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