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LINGUAGENS DE
PROGRAMACAO

¢ Usadas para descrever algoritmos; 1sto ¢,
sequéncias de passos que levam a solucao
de um problema.

¢ Permitir que os usuarios especifiquem
como estes passos devem ser seqlienciados
para resolver um problema.

* Especificar algoritmos com precisao.




T1ipos de Linguagem

* As linguagens de baixo nivel
— Restritas a linguagem de maquina

— Forte relagao entre as operagdes implementadas pela
linguagem e as operagdes implementadas pelo
hardware.

* As linguagens de alto nivel

— Aproximam-se das linguagens utilizadas por humanos
para expressar problemas e algoritmos

— Cada declaracao numa linguagem de alto nivel
equivale a varias declaracoes numa linguagem de
baixo nivel.




Primeiras Linguagens

¢ Programadores usavam linguagem de maquina
— Seqiiéncias de digitos binarios (0s ¢ 1s).

— Por exemplo, a instrugdo “some 1 + 1” deveria ser representada
como: 10100100

¢ Muitas desvantagens:

— @Grande probabilidade de erro em todos os estagios do processo
de programacao.

— Mesmo sendo com algoritmos simples resulta em longos
programas, o que dificulta o processo de validacado e detec¢ao de
erTos.

— O célculo de enderecos de memoria devem ser feitos
manualmente, com um arduo trabalho € uma grande
probabilidade de erros.




Assembler

Algumas das desvantagens podem ser superadas fazendo
com que o computador seja o responsavel pelo estagio de
traducao.

O programa ainda € escrito em termos de operacoes
basicas de maquina, mas a tradu¢ao em codigo binario ¢
feita pelo computador.

O programa que faz essa traducao ¢ chamado de
assembler

Exemplo: ADD 1,1

Trata do problema de calculo de endereco, usando nomes
em formato de texto para enderecar os dados.



Linguagens de Alto Nivel Vs
Linguagens de Baixo Nivel

¢ Alto nivel

— Problemas podem ser solucionados muito mais
rapidamente e com muito mais facilidade

— A solu¢ao do problema nao necessita ser
obscurecida pelo nivel de detalhes necessarios em
um programa em linguagem de baixo nivel.

— O programa em linguagem de alto nivel ¢
normalmente facil de seguir e entender cada passo
da execucao.




Linguagens de Alto Nivel Vs
Linguagens de Baixo Nivel

¥ | * Baixo nivel
¢ — Indicada para fun¢des que precisam
implementar instru¢coes de maquina

especificas que nao sao suportadas por
linguagens de alto nivel

— A grande eficiéncia e o reduzido tamanho
dos programas

— Impossibilidade de uso de linguagens de alto
nivel (hardware simples)




Historico das Linguagens de
Programacao
Existem centenas de linguagens de programacao
Agrupadas em 4 geracoes:
—  Primeira geragdo: linguagem de maquina
— Segunda geracao: grande quantidade de bibliotecas de

software, sistemas de execucao em tempo real e
desenvolvimento de gerenciadores de base de dados.

—  Terceira geracao: capacidade procedural e estrutural

— Quarta geragao: sistemas especialistas,
desenvolvimento de inteligéncia artificial execucao
dos programas em paralelo.




Processamento de Linguagens

¢+ Embora seja teoricamente possivel a construcao
de computadores especiais, capazes de executar
programas escritos em uma linguagem de
programacao qualquer, os computadores
existentes hoje em dia sdao capazes de executar
somente programas em uma linguagem de nivel
baixo, a linguagem de maquina.

¢+ Linguagens de maquina: rapidez de execugao
de programas, do custo de sua implementagao




Processamento de Linguagens

+ Linguagens de programacao: facilidade na
construcao ¢ da confiabilidade de programas

¢ Um problema basico:como uma linguagem de
nivel mais alto pode ser implementada em um
computador cuja linguagem de maquina ¢
bastante diferente, e de nivel bem mais baixo.

¢ Existem basicamente duas alternativas para esta
implementacao: iterpretacao e traducao.




Interpretacao

Nesta solucao, as a¢oes indicadas pelos
comandos da linguagem sao diretamente
executadas.

Mais precisamente, um interpretador ¢ um
programa que executa repetidamente a seguinte
sequiéncia:;

1. Obter o proximo comando do programa.

2. Determinar que agoes devem ser
executadas.

3. Executar estas acoes.



Traducao

¢+ Nesta solucao, programas escritos em
linguagem de alto nivel sao traduzidos para
versoes equivalentes em linguagem de
maquina, antes de serem executados.

¢ Esta traducao ¢ feita em varios passos. Por
exemplo:

— Inicialmente traduzidos para codigo
Assembly (compilador)

— Depois ser traduzido para codigo relocavel
(objeto), em linguagem de maquina

— O programa inteiro ¢ carregado na memoria
principal, como codigo executavel de
maquina.




