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Computador

* » Maquina composta de um conjunto de partes
eletronicas e eletromecanicas, com
capacidade de coletar, armazenar, manipular
dados, e fornecer informacoes, tudo isso de

forma automatica

Diados q’ Proceszamento q’ Eesultado

Entrada ~alda

Hardware

* Tudo aquilo que o compoe fisicamente
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= - Placa mae

— Parte importante do
computador e
— Gerencia toda a transagdo REEsss= 1,
de dados entre a CPU e os
periféricos
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* Microprocessador =

— E o cérebro do computador S

— CPU inteira dentro de um &
unico chip.

— Divididos em dois tipos basicos:

* CISC - Complex Instruction Set Computer
* RISC - Reduced Instruction Set Computer
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— Clock Speed ou Clock Rate

 Memoarias

— Intimamente ligadas ao processador,
Chipset e placa mae

— Existem varios tipos de ==
ol L XN

memoria, variando a B
capacidade de k R
armazenamento,

vvelnecidade e nreacn
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* Placas de expansao

— Placa de som, de video

M - Periféricos

' — Telados, mouses, monitores,
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. cmos

— Armazena as informacoes relativas
configuracao do hardware do micro

« BIOS(Basic Input- Output System)

— Responsavel por “acordar “ o computadol
contar e verificar a memoria RAM, inicis
dispositivos e dar inicio ao processo de boot

- Boot € a operacao de passagem do sistem
operacional do disco onde se encontra para
memoria do computador
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\d - CHIPSET
Y _ Circuitos de apoio ao computador que

gerenciam praticamente todo o
funcionamento da placa-mae
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Memona
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Entrada Controle Saida
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Logica e
Aritmeética

Unidade Central de
Processamento
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. Entrada/Saida

— Entrada: permitem ao computador acessar
informacdes do mundo externo

— Saida: permitem a saida de informacoes

para meios externos e possibilitam sua
visualizacao, armazenamento ou utilizacao

por outro equipamento
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 Unidade Central de Processament
(CPU)
— componente vital do sistema de computacao

—responsavel pela realizacao das operacoe
de processamento (calculos matematicos
calculos logicos, etc) e de controle, durante
execucao de um programa
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& - Componentes da CPU operandos
— Unidade Aritmética e Logica
« responsavel por realizar as  controle s

« operacoes matematicas e logicas
« com os dados

— Unidade de Controle
» dispositivo mais complexo da CPU
* busca de instrugcdes na memoria principal
e controla a acao da ALU

* realiza a movimentacao de dados e instrucoes de e para
a CPU

resultado
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 Memoria
— RAM (Random Access Memory)

* Memoria principal do computador

« Armazena instrugbes que estao send
executadas e o0s dados necessarios a su
execucao

* € uma memoria de leitura e escrita (read/write) d
rapido acesso, acesso aleatorio e volatilidade (er
caso de falta de energia elétrica ou desligament
do computador ha perda de informacoes).
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— CACHE
e Tipo de Memoria RAM
* Mais rapido e mais caro
« Serve para acelerar o processamento

 Armazena as instrucoes e os dados mais
requisitados

— ROM (Read Only Memory)

« Guardadas informagdes para iniciar o computado

« memoria de leitura e nao volatil com pequena
capacidade de armazenamento

« Geralmente, depois de gravada a ROM nao pode
ser mais gravada pelo usuario.
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— MEMORIA SECUNDARIA (DISCOS)

» Usada para armazenar grande
quantidades de informacoes

« Exemplo de memodria secundaria: disco
rigidos, disco flexivel, Zip Drive, CD_ROM
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4 . Barramento

— Caminhos que permitem o transporte d
dados entre os varios elementos: CPL
memoria, placas de expansao, sistema d
entrada e saida, etc...




